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บทคัดยอ 
 งานวิจัยฉบับนี้ เปนการศึกษา และสํารวจ งานวิจัยอื่น ๆ ท่ีไดศึกษาถึงกระบวนการในการตัด
ตัวอักษรลายมือเขียนจากภาพเอกสารเชิงดิจิทัล โดยรวบรวมกระบวนการ เทคนิค และแนวทางในการตัด
ตัวอักษรลายมือเขียนภาษาไทยออกจากเอกสารภาพดิจิทัล ซึ่งเปนเทคนิคท่ีเกี่ยวกับการประมวลผลภาพ 
ขั้นตอนการประมวลผลประกอบดวย สามข้ันตอนหลักคือ การกําจัดพ้ืนหลัง การจําแนกบรรทัดขอความ และ
การตัดตัวอักษร  
 โดยการประยุกตใชวิธีการหาคาเธรดโชลด โดยการหาคาเธรดโชลดท่ีเหมาะสมท่ีสุดตอเอกสาร
ภาพดิจิทัล เพ่ือแยกคุณลักษณะในสวนของพ้ืนหลัง และสวนของวัตถุออกจากกัน จากนั้นใชเทคนิคเพ่ือ
จําแนกบรรทัดขอความ และตัดตัวอักษรลายมือเขียนภาษาไทยออกจากเอกสารภาพเชิงดิจิทัล เพ่ือนําภาพ
ตัวอักษรลายมือเขียนภาษาไทยน้ันไปเขาสูกระบวนการเพ่ือหาคุณลักษณะพิเศษตอไป ทําใหผูท่ีศึกษา
งานวิจัยนําไปเปนแนวทางในการพัฒนางานวิจัยทางดานตัดตัวอักษรลายมือเขียนจากภาพเอกสารเชิงดิจิทัล
ตอไป 
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ตัวอักษรลายมือเขียนภาษาไทย 

 
Abstract 
 In this paper, we survey from other research and present a technique for Thai handwritten 
character segmentation from digital image document. The three components of the system are 
background elimination, line segmentation and character segmentation. We apply a threshold 
technique to select the best threshold value. The objective of the threshold technique is to extract 
objects from the background of a digital image document. And then, we present a technique for the 
line segmentation step and character segmentation. Finally, carry out a feature extraction process on 
the Thai handwritten character image. The benefit of this paper use to apply and implement a 
research project.  
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บทนํา 
 

โลกยุคดิจิทัล (Digital Age) เกิดจาก
ความกาวหนาทางดานเทคโนโลยี ไมวาจะเปน
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร เทคโนโลยีการส่ือสาร 
และเทคโนโลยีสารสนเทศ จึงทําใหอัตราการ
เติบโตของสารสนเทศเปล่ียนแปลงไปอยาง
รวดเร็ว รูปแบบของสารสนเทศอาจเปนไดท้ัง 
ขอความ รูปภาพ และเสียง สารสนเทศดังกลาว
ถูกเก็บรวบรวมอยูในรูปแบบดิจิทัล (Digital) ทํา
ใหสะดวกตอการคนคืน (Retrieval) และนํามา
ประยุกตใหตรงตอความตองการ แตยังมี
สารสนเทศบางประเภทที่ถูกเก็บรวบรวมใหอยูใน
รูปแบบของเอกสาร (Document) ซึ่งยังไมถูก
ปรับเปล่ียนใหอยูในรูปแบบของดิจิทัล จึงทําให
ยากตอการคนคืน และนํามาใชงาน ดังนั้นจึงมีการ
ประยุกตใชความรูทางดานการประมวลผลภาพ 
(Image Processing) เพ่ือปรับเปล่ียนเอกสาร ให
เปนรูปภาพเชิงดิจิทัล (Digital Image) และนําไป
ผานกระบวนการรูจําตัวอักษร (Optical 
Character Recognition: OCR) เพ่ือแปลง
รูปภาพเชิงดิจิทัล ใหอยูในรูปแบบของเอกสาร
อิเล็กทรอนิกส (Digital Document)  

การประมวลผลภาพนําไปสูการหา
คุณลักษณะพิเศษ (Feature Extraction) ของ
รูปภาพตวัอักษร (Character Image) ซึ่งเรียก
ขั้นตอนนี้วาการประมวลผลเบื้องตน (Pre-
Processing) ซึ่งประกอบดวยขั้นตอนหลัก 4 
ขั้นตอน คือการกําจัดพ้ืนหลัง (Background 
Elimination) การจําแนกบรรทัดขอความ (Line 
Segmentation) การจําแนกตัวอักษรออกจาก
บรรทัดขอความ (Character Segmentation) และ
การหาคุณลักษณะพิเศษ ซึ่งการประมวลผล
เบ้ืองตน เริ่มตนดวยการนํารูปภาพตัวอักษร ท่ี
เปนภาพสี (RGB Image) มาแปลงใหเปนภาพ
ระดับเทา (Grey Level) จากนั้นเปล่ียนจากภาพ
ระดับเทา ใหเปนภาพขาวดํา (Black and White 
Image) โดยใชคาเธรดโชลด (Threshold Value) 
เปนตัวแยกวัตถุ (ตัวอักษร) ออกจากพ้ืนหลัง เมื่อ

ผานกระบวนการแปลงภาพใหเปนภาพขาวดํา 
จากนั้นทําการกําจัดสัญญาณรบกวนออกจากภาพ
เพ่ือใหไดภาพท่ีมีความชัดเจนมากขึ้น และทําการ
จําแนกบรรทัดขอความ และจําแนกตัวอักษรออก
จากบรรทัดขอความ จากนั้นนํารูปภาพตัวอักษรที่
ไดจากขั้นตอนขางตนมาเพ่ือหาคุณลักษณะพิเศษ
ของรูปภาพตัวอักษรแตละตัว เพ่ือนําคุณลักษณะ
พิเศษที่ไดไปเขาสูกระบวนการรูจํา (Pattern 
Recognition) เพ่ือรูจําตัวอักษร 

ผลลัพธท่ีไดจากกระบวนการรูจํา
ตัวอักษร คือเอกสารอิเล็กทรอนิกส ซึ่งอาจอยูใน
รูปแบบของเท็กซไฟล (Text File) หรือโปรแกรม
ประมวลผลคํา (Word Processing) ซึ่งทําใหงาย
ตอการนําไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนตอไป 
 

วิธีการศึกษา 

 
การศึกษาคนควาเรื่อง การตัดตัวอักษร

ลายมือเขียนภาษาไทยออกจากเอกสารภาพเชิงดิ
จิทัล ผูศึกษาควรท่ีจะมีความรูพ้ืนฐานในเรื่องของ 
การประมวลผลภาพ และภาพเชิงดิจิทัล ซึ่งเปน
องคประกอบท่ีสําคัญในการศึกษา 
 
การประมวลผลภาพ (Image Processing) 

การมองเห็นของมนุษยเปนส่ิงสําคัญ 
และเปนกลไกการรับภาพท่ีซับซอนอยางหน่ึง ซึ่ง
ภาพนั้นถือไดวามีความสําคัญเปนอยางมาก
สําหรับองคกรตาง ๆ เชนหนังสือพิมพ โทรทัศน 
ภาพยนตร ซึ่งไดใชท้ังภาพนิ่ง และ
ภาพเคล่ือนไหว เปนส่ือสําหรับการนําเสนอขอมูล
ขาวสารส่ิงท่ีนาสนใจของขอมูลท่ีเกี่ยวกับการ
มองเห็น หรือขอมูลภาพ ก็คือกระบวนการแปลง
ขอมูลภาพใหอยูในรูปแบบขอมูลดิจิทัล (Digital 
Format)  
 

ดังนั้น การประมวลผลภาพ จึง
เปรียบเสมือน การจัดการ การวิเคราะห
สารสนเทศของภาพโดยใชคอมพิวเตอรในการ
ประมวลผล โดยวิธีการในการประมวลผลขึ้นอยู



กับผลลัพธท่ีตองการ เชน การแปลงภาพ (Image 
Transformation) การนิยามภาพ (Image 
Description) การกรองภาพ (Image Filters) การ
คนคืนภาพ (Image Restoration) การปรบัปรุง
คุณภาพของภาพ (Image Enhancement) การ
แบงภาพและการหาขอบวัตถุในภาพ (Image 
Segmentation and Edge Detection) และ การ
บีบอัดขอมูลภาพ (Image Compression) เปนตน 
[1 - 3] 
 
ภาพเชิงดิจิทัล (Digital Image) 

ภาพเปนกระบวนการทางแสง (Optical 
Process) ซึ่งเกิดจากพลังงานคล่ืนแมเหล็กไฟฟา 
(Electromagnetic Spectrum) หลาย ๆ ชวง
ความถ่ี เชน แสงธรรมดา รังสีเอกซเรย   (X-ray) 
รังสีอินฟราเรด (Infrared) เปนตน และพลังงาน
เสียง เชน อัลตราซาวน (Ultrasound) ตกกระทบ

วัตถุแลวสะทอนมาสูประสาทรับรูของมนุษย เชน 
ตา หู หรืออุปกรณตรวจจับ (Sensor) แตในท่ีนี้จะ
มุงเนนความสนใจมาเฉพาะท่ีภาพซึ่งเกิดจากแสง
ธรรมดาเทานั้น 
 

ขั้นตอนในการตัดตัวอักษรลายมือเขียน
ภาษาไทยออกจากเอกสารภาพเชิงดิจิทัล ใน
การศึกษานี้ เริ่มจากการนํารูปภาพตัวอักษรเขา
มา (Scan) เพ่ือแปลงใหอยูในรูปแบบของเอกสาร
ภาพเชิงดิจิทัล จากนัน้จึงเขาสูขั้นตอนการ
ประมวลผลภาพ โดยมีขั้นตอนตาง ๆ ดังนี้ การ
แปลงภาพสีใหเปนภาพระดับเทา การแปลงภาพ
ระดับเทาใหเปนภาพขาวดํา การกําจัดสัญญาณ
รบกวน การจําแนกบรรทัดขอความ และการ
จําแนกตัวอักษรออกจากบรรทัดขอความ ผลลัพธ
ท่ีไดก็คือ รูปภาพตัวอักษรภาษาไทยที่พรอม
นําไปเขาสูกระบวนการหาคุณลักษณะพิเศษ [4] 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figure 1 Framework of Thai handwritten character segmentation 
 

ภาพเชิงดิจิทัล คอื ฟงกชัน 2 มิติ f(x, y) 
ของความเขมของแสง (Intensity) โดยที่ x และ y 
คือคาแสดงตําแหนงในระบบพิกัดฉาก  และคา

ของฟงกชัน f ณ ตําแหนง (x, y) ใด ๆ จะเปน
สัดสวนกับความสวางของแสง ณ ตําแหนงนั้น ดัง
รูปท่ี 2   
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ภาพเชิงดิจิทัลสามารถแบงประเภทได
ดังนี้  

 
ภาพสี (RGB Image)  

คาในแตละพิกเซล (Pixel) ของ RGB 
Image ประกอบดวยเวกเตอร (Vector) ท่ีแสดงคา

ของสีแดง สีเขียว และสีน้ําเงิน อยางละ 8 บิต [2 - 
5] 

ดังนั้น RGB Image 1 พิกเซลจะ
ประกอบไปดวยจํานวนบิตท้ังหมด 24 บิต ทําให 
RGB Image มีจํานวนสีท่ีเปนไปไดท้ังหมด 224 สี 
ตัวอยางดังรูปท่ี 3  

 

 
Figure 2 An example of digital image 

 

 
Figure 3 RGB image 



 
Figure 4 Intensity image or grey image 

 

 
Figure 5 Binary image 

 
ภาพสีเทา (Grey Image)  

คาในแตละพิกเซลของ Grey Image คือ
คาความเขมของแสง ณ แตละตําแหนงของ
พิกเซล ซึ่งจะอยูในรูปของ Grey Scale (Grey 
Level) ดังรูปท่ี 4  

ขั้นตอนการแปลงภาพสีใหเปนภาพ
ระดับเทา ทําไดโดยแยกระดับสีแตละพิกเซล 
(Pixel) ออกจากกันในรูปแบบสี RGB จากนัน้นํา
คาสี RGB มาเขาสูสมการเพ่ือคํานวณหาคาสีเทา 
และนําคาท่ีไดไปแทนที่จุดพิกเซลเดิม โดย
คํานวณไดจากสมการดังตอไปนี้ [4- 5] 
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โดยกําหนดให   
/G  คือคาระดับสีเทา 

R  คือคาระดับสีแดง 
G  คือคาระดับสีเขียว 
B  คือคาระดับสีน้ําเงิน 
 

ภาพขาวดํา (Black and White Image)  
คาในแตละพิกเซล ของ Black and 

White Image จะใชแค 1 บิต ซึ่งจะมีคาท่ีเปน ไป
ไดคือ 0 (สีดํา) และ 1 (สีขาว) เทานั้น ดังรูปท่ี 5  

ขั้นตอนการแปลงภาพสีเทา ให
กลายเปนภาพขาวดํา จะทําใหสามารถแยกวัตถุ 
(อักษร) ออกจากพ้ืนหลังได โดยอาศัยวิธีการทําเธ
รดโชลด (Threshold) [8] 

เธรดโชลดเปนวิธีท่ีใชในการแปลงภาพสี
ตาง ๆ ใหอยูในรูปแบบของภาพระดับขาวดํา โดย



ใชคาเธรดโชลดในการจําแนกวัตถุ และพ้ืนหลัง
ออกจากกัน หากจุดใดในภาพนั้นมีคาความเขม
นอยกวาคาเธรดโชลดจุดภาพนั้นก็จะถูกปรับให
เปนสีขาว แตถาจุดใดในภาพมีคาความเขม
มากกวาคาเธรดโชลด ก็จะถูกปรับใหเปนสีดํา 
วิธีการหาคาเธรดโชลดสามารถหาไดดวยวิธี
ตอไปนี้ [2] 
1. Global Threshold เปนการใชคาเธรดโชลด

คาเดียวรวมกันท้ังภาพโดยใช Histogram ใน
การหา          เธรดโชลดดูไดจากคาท่ีนอย
ท่ีสุดท่ีอยูระหวางยอดท้ังสอง มีหลักการใน
การแบง คือคาท่ีอยูทางซายของคาเธ
รดโชลดจะเปนสีดํา สวนคาท่ีอยูทางขวามือ
ของเธรดโชลดเปนสีขาว 

2. Adaptive Threshold การหาคาเธรดโชลด
ดวยวิธีนี้เหมาะสําหรับภาพท่ีมีความสวางไม
สม่ําเสมอ ดังนั้นจึงหาคาเธรดโชลดหลายคา 
เพราะแตละบริเวณจะใชคาเธรดโชลดไม

เทากัน วิธีการหาคาเธรดโชลดทําไดโดยการ
สราง window ขึ้นมาขนาด N*N โดยที่ N นั้น
ควรเปนเลขคี่จากนั้นนํา window นี้ไปวางไว
ท่ีบริเวณหนึ่งของภาพแลวนําคา Grey Level 
ของทุกพิกเซลท่ีอยูในขอบเขตของ window 
มาบวกกันแลวหารดวยจํานวนชองท้ังหมด
ของ window จะไดคา เธรดโชลดท่ีอยูภายใน 
window นั้น จากนั้นทําการหาคาเธรดโชลด
เชนนี้ไปเรื่อย ๆ กับบริเวณท่ีไมซ้ํากัน
จนกระท่ังไดมีการกําหนดคาเธรดโชลดครบ
ในทุก ๆ พิกเซล ถาคา Grey Level ของ
พิกเซลนั้นมีคามากกวาคาเธรดโชลดของ
พิกเซลนั้นแลวจะกําหนดใหเปนสีขาว แตถา
คา Grey Level ของพิกเซลนั้นนอยกวาเธ
รดโชลดของพิกเซลนั้นแลวจะกําหนดใหเปน
สีดํา ทําเชนนี้จนครบทุกพิกเซลจะไดผลลัพธ
เปนภาพขาวดํา 

 

 
Figure 6 Histogram 

 

 
(a) Grey Image 

 

 
(b) Global threshold  (c) Adaptive threshold 

Figure 7 Convert image from grey image to black and white image using threshold 



การกําจัดสัญญาณรบกวน (Noise Reduction)  
เมื่อไดภาพขาวดํา สังเกตุไดวาภาพท่ี

ไดมานั้นยังมีสวนเกินท่ีอยูในภาพ ทําใหภาพน้ัน
ยังไมมีความชัดเจน จึงตองอาศัยวิธีการกําจัด
สัญญาณรบกวนออกจากรูปภาพ ผลลัพธท่ีไดนั้น
จะทําใหภาพชัดเจนมากยิ่งขึ้น โดยวิธีการกําจัด
สัญญาณรบกวนสามารถทําไดดวยวิธีตอไปนี้ [4, 
9, 10] 
1. Morphological Image Processing  เปนการ

นําโครงสราง 0 หรือ 1 ขนาดหนึ่งไปวางบน
ภาพที่แตละตาํแหนงบนภาพจะใชการ
อนุมานดวยเหตุผลระหวางโครงสรางกับภาพ
ท่ีอยูใตโครงสราง ไดผลลัพธมาปรับคาท่ี
ตําแหนงนั้น Morphological มีการทํางานอยู 
2 แบบ คือ 

1) Erosion คือการกําจัดจุดขอบทุกจุด 
จะทําใหวัตถุเล็กลง 1 Pixel 

2) Dilation  คือการเพ่ิมจุดรอบขอบ
วัตถุอีก1 Pixel 

หากทํา Erosion และทําตอดวย Dilation 
จะเรียกวา Opening คือทําการใหวัตถุท่ีเล็กนั้นถูก
กําจัดออกไปจะแยกวัตถุท่ีเชื่อมตอกันดวยเสน
บางๆออกจากกันจากนั้นขึ้นทําใหวัตถุมีขนาด
ใหญขึ้น ขอบเรียบขึ้น ผลลัพธจะไดวัตถุท่ีมีขนาด
เทาเดิม 

หากทํา Dilation และทําตอดวย Erosion 
จะเรียกวา Closing รูเล็ก ๆ ตาง ๆ ท่ีอยูบนวัตถุ
นั้นจะถูกเติมเต็มท้ังหมดทําใหวัตถุท่ีอยูใกลกัน
มากจะถูกเชื่อมตอกัน จากนั้นทําใหวัตถุเรียบขึ้น
ผลลัพธท่ีไดวัตถุจะมีขนาดเทาเดิม 
2. Text Noise Filters เปนการกรองสัญญาณ

รบกวนของภาพโดยที่ตัวอักษรบนภาพมี
ความชัดไมเปล่ียนไป 

พ้ืนท่ีขนาด 1 Pixel ท่ีปรากฏโดด ๆ 
เปนรู หรือ เปนสวนท่ีนูนออกมา จะตรวจสอบได
โดยใชโครงสรางขนาด 3 x 3 Pixel 
 พ้ืนท่ี ท่ีมีขนาดใหญกวา 1 พิกเซลใช
การกรองแบบ kFill ตรวจพบไดซึ่ง kFill เปนการ
ใชโครงสรางชนาด k x k พิกเซลซึ่งประกอบดวย

สวนท่ีอยูตรงกลางมีขนาด (k - 2) x (k - 2) พิก
เซลและลอมรอบตรงกลางอีก 4(k - 1) เชน 3 x 3 
จะมีตรงกลาง (3-2)x(3-2)=1 พิกเซลและลอมรอบ
ดวย 4(3-1) = 8   พิกเซลในสวนตรงกลางจะถูก
กําหนดคาใหเหมือนกันหมด (fill) เปน 1 (ON) 
หรือ 0 (OFF) การพิจารณาคาเปน ON (หรือ 
OFF) นั้นจะตองดูวาภาพท่ีสวนตรงกลางของ
โครงสรางทับอยูนั้นตองเปน 0 (หรือ 1) ท้ังหมด
และเง่ือนไขซึ่งขึ้นอยูกับคาของตัวแปร 3 ตัวท่ีได
จากคาของพิกเซลในสวนท่ีลอมรอบอยู ตอไปนี้
ตองเปนจริงดังสมการ 
 

( ) { ( ) ( ) ( )[ ] }243431 =−=−>= randknorknandc  
กําหนดให    

n เปนจํานวนพิกเซลในสวนท่ี
ลอมรอบท่ีมีคาเปน 1 (หรือ 0) 
 c จํานวนกลุมของพิกเซลท่ีมีคา
เปน 1 ท่ีอยูติดตอกันในสวนท่ีลอมรอบ 

r จํานวนพิกเซลท่ีอยูมุมท่ีมีคาเปน 1 
(หรือ 0) 
 
การจําแนกบรรทัดขอความ และจําแนก
ตัวอักษรออกจากบรรทัดขอความ  

ในสองขั้นตอนนี้เปนสองขั้นตอนสุดทาย
ของการตัดตัวอักษรลายมอืเขียนภาษาไทยออก
จากเอกสารภาพเชิงดิจิทัล เมื่อไดภาพที่มีความ
ชัดเจนจากการกําจัดสัญญาณรบกวนแลว จะนํา
รูปภาพเขาสูขั้นตอนการจําแนกบรรทัดขอความ
และจําแนกตัวอักษรออกจากบรรทัดขอความ โดย
ใชสามารถใช วิธีการโปรเจคชั่น (Projection 
Profile) เปนวิธีการหาคาสมดุลของจุดดําท่ี
ประกอบกันเปนตัวอักษร ซึ่งวิธีการโปรเจคชั่นนั้น
สามารถแบงออกเปนสองวิธีคือ [4, 10-13] 
1. วิธีการโปรเจคชั่นตามแนวนอน เปนวิธีการท่ี

สามารถแยกตัวอักษรออกเปนบรรทดัได โดย
คํานวณจากจุดสีดําหรือจุดพิกเซลที่มีคาเปน 
1 ตามแนวแกน X  ซึ่งก็หมายถึงสวนท่ีเปน
ตัวอักษรตามแนวนอนนั่นเอง ผลจะได
ออกมาในรูปของกราฟฮิสโตแกรม 



(Histogram) ชวงของพิกเซลท่ีไมมีตัวอักษร
นั้นจะเกิดชองวางขึ้น จากความแตกตางนี้จึง
สามารถนํามาใชวิเคราะหหาจดุเริ่มตนและ
จุดส้ินสุดของตัวอักษรแตละบรรทัดได 

2. วิธีการโปรเจคชั่นตามแนวตั้ง เปนวิธีการท่ี
สามรถแยกตัวอักษรแตละบรรทัดออกจากกัน
ได โดยวิธีการคํานวณก็เหมือนกันกับการ
โปรเจคชั่นตามแนวนอน เพียงแคเปล่ียนจาก

การคํานวณหาคาจุดสีดําตามแนวแกน X ไป
เปนการคํานวณหาคาจุดสีดําตามแนวแกน Y 
ผลท่ีไดออกมาก็จะอยูในรูปของฮิสโตแกรม 
เชนกัน และจะใชความแตกตางของชองวางท่ี
เกิดขึ้นจากชวงท่ีไมมีตัวอักษรในการ
วิเคราะหหาจุดเริ่มตนและจุดส้ินสุดของ
ตัวอักษรแตละตัวได 

 
 

  
(a) Noise black and white image  (b) Black and white image 

Figure 8 An example showing a black and white image before and after noise reduction 
 
 

 
Figure 9 Horizontal projection profile 

 
 

 
Figure 10 Vertical projection profile 

 
 
 



วิจารณและสรุปผล 
 

การตัดตัวอักษรลายมือเขียนภาษาไทย
ออกจากเอกสารภาพเชิงดิจิทัล ไดประยุกตใช
ความรูทางดานการประมวลผลภาพ โดยขั้นตอน
เริ่มจากนําเอกสารมาผานการสแกน เพ่ือแปลงให
อยูในรูปของเอกสารเชิงดิจิทัล จากนั้นนําเอกสาร
เชิงดิจิทัลนั้นมาผานกระบวนการแปลงภาพสีให
เปนภาพระดับเทา แปลงภาพระดับเทาใหเปน
ภาพขาวดํา กําจัดสัญญาณรบกวน จําแนกบรรทัด
ขอความ และจําแนกตัวอักษรออกจากบรรทัด
ขอความ ผลลัพธท่ีไดจากการศึกษาคนควาคร้ังนี้
คือ รปูภาพตัวอักษร ภาษาไทยที่พรอมนําไปสู
การหาคุณลักษณะพิเศษ  

ส่ิงท่ีสําคัญท่ีสุดในการประมวลผลก็คือ 
เอกสารขอความภาษาไทย เนื่องจากถาเอกสารท่ี
นํามาสแกน ไมมีความสมบูรณ จะสงผลตอ
ประสิทธิภาพในการกําจัดพ้ืนหลัง และสงกระทบ
สืบเนื่องไปยังขั้นตอนการตัดแยกบรรทัดขอความ 
และการตัดตัวอักษร ทําใหทุกขั้นตอนมีการ
ทํางานท่ีผิดพลาดมากย่ิงขึ้น 
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